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"This book is not made for the game only,
but for the doctrine and information
of all manner of pegple.”

William Caxton, 1474

Questo libro & dedicato

alla piccola Mikaela
per le avvincenti partite a Memory,

a mia nonna Ottilia

che durante le tombolate

trovava sempre il modo di farmi vincere qualche moneta,
a mia nonna Alma
che ha voluto trasmettermi, fin da bambino,
la passione per i cruciverba
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