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Varianti 

 

Blocco. In questa variante del 2005 

ideata da Jorge Nuno Silva, nota 

come Bloque Político in spagnolo o 

semplicemente Bloc in inglese, si 

utilizzano lo stesso tavoliere e le 

stesse pedine, con l’aggiunta di un 

certo numero di gettoni o segnalini 

di dimensioni ridotte, che servono a 

contrassegnare alcune pedine nel 

corso del gioco. 

Il giocatore di turno deve muovere 

una delle proprie pedine non 

contrassegnate da un segnalino su 

una casella ortogonalmente 

adiacente occupata da una pedina 

avversaria, anch’essa priva di 

segnalino. Quest’ultima viene 

catturata e rimossa definitivamente 

dal gioco.  Non è dunque consentito 

muovere in diagonale, né su caselle 

vuote o non adiacenti, né su pedine 

proprie, né su pedine 

contrassegnate da segnalini. 

Se, dopo aver effettuato una mossa, 

si forma un gruppo di pedine del 

proprio colore connesse 

ortogonalmente, il giocatore di turno 

deve contrassegnare con un 

segnalino una delle pedine del 

 
 

 

 
 

Il gioco di Michael Henry Albert, J. 

P. Grossman, e Richard J. 

Nowakowski (2001) si sviluppa su 

tavolieri di varie dimensioni, 

principalmente su quello 6×7, con 

quarantadue pedine già posizionate 

all’inizio della partita, come illustrato 

nella figura in alto. 

Il giocatore di turno deve muovere 

una delle proprie pedine su una 

casella ortogonalmente adiacente 

occupata da una pedina avversaria. 

Quest’ultima viene catturata e 

rimossa definitivamente dal gioco. 

Non è consentito muovere in 

diagonale, né su caselle vuote o non 

adiacenti, né su pedine proprie. 

Nell’esempio nella colonna centrale, 

il Bianco, che è di turno, muove alla 

sua prima mossa da c4 a c5. Nella 

figura che segue vediamo la 

successiva risposta del Nero da c3 a 

d3. 

Il primo giocatore che non dispone 

di mosse legali perde 

immediatamente la partita. 

 

 

Clobber 

 

Astratti 
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Nella situazione illustrata qui sotto, 

nessuno dei due giocatori dispone di 

mosse legali. In tal caso viene 

dichiarato vincitore l’ultimo 

giocatore che ha completato una 

mossa. 
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http://www.pergioco.net/clobber.html


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

gruppo composto dalle pedine b5, 

b4, b3, b2, b1, c1, d1, e1, 

contrassegnato da due segnalini (su 

b5 e b1). 
 

 
 

In questo caso il Bianco deve 

rimuovere uno dei due segnalini e, 

se lo desidera, può riposizionare 

l’altro. Nell’esempio nella figura qui 

sotto il giocatore rimuove il 

segnalino da b5 e riposiziona quello 

in b1 sulla pedina b3. 
 

 
 

Il primo giocatore che non dispone 

di mosse legali perde 

immediatamente la partita. 
 

 
 

Nell’esempio qui sopra, il Bianco, 

che è di turno, muove f1xe1, 

contrassegnando la pedina e1. 

Ora il Nero non ha più mosse 

disponibili e perde la partita (vd. 

figura in alto a destra). 

 

 
 
 

 

Testi e diagrammi 

a cura di Marino Carpignano ©. 

Contatti: info@pergioco.net. 
 

Per approfondire la conoscenza del gioco e 

delle sue varianti consulta le pagine 

www.pergioco.net/clobber.html 

www.pergioco.net/blocco.html. 
 

Il copyright e tutti i diritti relativi ai giochi 

(marchio, tavoliere, regole) appartengono ai 

loro autori ed editori. 

 

 

 
 

gruppo, a sua discrezione. In nessun 

momento può esserci più di un 

segnalino nello stesso gruppo. 

Pertanto, se una pedina si unisce a 

un gruppo già contrassegnato, il 

giocatore non può aggiungere un 

secondo segnalino, ma deve 

scegliere se lasciare il segnalino 

dov’è oppure spostarlo su un’altra 

pedina dello stesso gruppo. 

Allo stesso modo, se a seguito di 

una mossa si forma un gruppo 

contenente più di un segnalino, il 

giocatore deve rimuovere quelli in 

eccesso, lasciandone uno solo 

all’interno del gruppo. 
 

 
 

Vediamo alcuni esempi. 

Supponiamo che inizi a giocare il 

Bianco e che alla prima mossa, dalla 

posizione iniziale illustrata qui sopra, 

decida di muovere da e4 a d4 

(e4×d4). Si forma così un gruppo 

connesso composto dalle pedine d5, 

c4, d4 e d3: su una di queste il 

giocatore di turno deve posizionare 

un segnalino. Nella figura in basso è 

mostrata la nuova situazione, con il 

segnalino collocato su d3. 
 

 
 

Nella situazione illustrata nella 

figura successiva, il Bianco, che è di 

turno, decide di muovere da a2 a b2 

(a2×b2), formando così un unico 



 

 

 

Pubblicazioni disponibili 

in libreria e on line: 
 

Marotta & Cafiero 

 

MondadoriStore 

 

Feltrinelli 

 

IBS 

 

Hoepli 

 

Il Libraccio 

 

UniLibro 

 

Amazon 

 

e tanti altri… 

 

 

 

  

https://www.coppolaeditore.it/
https://www.mondadoristore.it/libri/Marino-Carpignano/aut05378568/
https://www.lafeltrinelli.it/libri/autori/marino-carpignano
https://www.ibs.it/libri/autori/marino-carpignano
https://www.hoepli.it/cerca/libri.aspx?query=marino+carpignano&filterCategoryPathROOT=&_gl=1*1o95t4i*_up*MQ..*_gs*MQ..&gclid=Cj0KCQjw16O_BhDNARIsAC3i2GA95yKCOcHI_83oruy6byXf-6dxdSZYKrCSXKK-GD3g9GsSJhUYpLIaAnsfEALw_wcB
https://www.libraccio.it/autore/marino-carpignano/libri.html
https://www.unilibro.it/libri/f/autore/carpignano_marino
https://www.amazon.it/s?k=marino+carpignano&i=stripbooks&__mk_it_IT=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=WOBHX99O7JTU&sprefix=marino+carpignano%2Cstripbooks%2C119&ref=nb_sb_noss_1


 
 

Pubblicazioni 

disponibili su Amazon.it 
 
 

 
 

  
 

https://www.amazon.it/dp/B0B9QYQNTM
https://www.amazon.it/dp/B0CHLC7TPB
https://www.amazon.it/dp/B0CL9ZH6DP
https://www.amazon.it/dp/B0DFW74WFR

