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Il gioco logico della settimana

Sudoku Irregolare
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In questa variante del Sudoku i settori hanno forma
irregolare e possono ricordare i pezzi di un puzzle:
per questo motivo il gioco viene spesso chiamato
Jigsaw Sudoku; in Italia & noto anche come Sudoku
Intarsio.

L'obiettivo & quello del Sudoku classico: riempire le
caselle vuote in modo tale che in ogni riga, in ogni
colonna e in ogni settore siano presenti tutti i numeri
da 1 a9 senza ripetizioni.

SDKLUA00000000000 70 10000 28

Per approfondire:
www.pergioco.net/sudoku.html
www.pergioco.net/s/sudoku-irregolare.html

La soluzione nel prossimo numero!

6 |9 o 3
3 6 8 0l
2 93 1[5
6 4
5 47 1 8

FORZ041006 10001

322324193513341517 13

In questo gioco I'obiettivo & riempire le caselle vuote
con numeri da 0 a 9 in modo che non ci siano
ripetizioni nelle righe e che non vi siano numeri
uguali adiacenti ortogonalmente o diagonalmente.
Nelle colonne possono esserci anche numeri uguali.
| numeri nell’ultima riga rappresentano le somme dei
numeri nelle colonne corrispondenti.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/forza-10.html

PerGioco
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L'obiettivo e individuare il codice segreto
analizzando i tentativi e gli indizi forniti in risposta
agli stessi. Il piolino nero corrisponde ad un colore
indovinato e collocato nella giusta posizione; il
piolino bianco corrisponde invece ad un colore
indovinato ma collocato nella posizione shagliata.

In questa variante i colori fra cui scegliere sono 6 e
nel codice segreto possono anche essere ripetuti.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/codice-segreto.html
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L'obiettivo del gioco e aggiungere alcune cifre a
quelle gia esistenti in modo da formare nuovi numeri
naturali (cio@ numeri interi non negativi) la cui
somma in ciascuna riga ed in ciascuna colonna sia
uguale a 100.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/cento.html

Trova il percorso che consente al topolino di
raggiungere il formaggio!

Trova la parola
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| cognomi di alcuni scrittori italiani si nascondono
nello schema. Le lettere di ogni cognome sono
ortogonalmente adiacenti e si sviluppano lungo
percorsi irregolari. Ciascuna lettera pu0 essere
utilizzata una volta sola. Una volta individuati tutti i
cognomi, € possibile anagrammare le lettere
rimanenti per trovare il cognome di un altro scrittore.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/trova-la-parola.html
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g In questo gioco l'obiettivo & dividere lo schema in
34 9 § aree di forma quadrata o rettangolare; ogni area
g deve contenere un solo numero, che indica di
3 3.3 2 E 1 = quante caselle I'area stessa € composta.

L'obiettivo del gioco e suddividere lo schema
rispettando le seguenti regole: ogni settore deve
contenere caselle ortogonalmente adiacenti, che
riportano tutte lo stesso numero; ogni settore deve
contenere esattamente il numero di caselle indicato
in ogni sua casella; i settori contenenti lo stesso

numero di caselle non possono essere P G.
ortogonalmente adiacenti; tutte le caselle dello er Ioco
schema devono far parte di uno dei settori e non .

possono pertanto rimanere vuote. Sfl d a

Per approfondire:

o
www.pergioco.net/fillomino.html Log Ica

La soluzione nel prossimo numero!

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/shikaku.html



https://www.pergioco.net/shikaku.html
https://www.pergioco.net/weekly.html
http://www.pergioco.net/fillomino.html
https://www.pergioco.net/sfida-logica.html
https://www.pergioco.net/s/sudoku-diagonale.html
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Inserisci nelle caselle vuote tutti i numeri da 1 a 16
senza ripetizioni, in modo da risolvere tutte le
equazioni. Le moltiplicazioni e le divisioni hanno la
priorita sulle altre operazioni. | risultati delle divisioni
devono essere numeri interi.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/crucimath.html

Frase a pezzi

L'obiettivo del gioco é riordinare le tessere in modo
da formare una famosa frase di Paulo Coelho.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/frase-a-pezzi.html
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Trova il percorso che consente alla pecora di uscire
dal labirinto senza incontrare il lupo!

Soluzioni

dei giochi pubblicati nel numero precedente
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Il gioco logico della settimana
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L'obiettivo del gioco & individuare le caselle colorate
dello schema. Le caselle bianche formano un‘isola e
costituiscono un unico gruppo ortogonalmente
connesso; le caselle numerate fanno parte dell’isola.
| numeri indicano quante caselle vuote possono
essere raggiunte muovendosi ortogonalmente verso
le caselle adiacenti; le caselle colorate e le caselle
numerate non sono transitabili e bloccano |l
percorso.

Un'idea per risolvere il gioco & cominciare dai
numeri piu piccoli; ad esempio, i numeri 2 dello
schema hanno tutti piu di due caselle
ortogonalmente adiacenti: cio significa che almeno
una di esse deve essere colorata.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/isola.html
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Sudoku Classico
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© Marino Carpignano
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L'obiettivo del gioco é riempire le caselle vuote in
modo che in ogni riga, in ogni colonna ed in ogni
settore 3x3 (delimitato da un bordo pil spesso) siano
presenti tutti i numeri da 1 a 9 senza ripetizioni.

SDKU4S0000000000 /20000029

La soluzione nel prossimo numero!
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Mai Quattro
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Riempi tutte le caselle vuote con numeri consecutivi
collegati fra loro ortogonalmente o diagonalmente.
Una volta risolto il gioco si ottiene un unico percorso
che attraversa tutte le caselle dello schema e
collega il numero iniziale ed il numero finale.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/hidato.html

(0, 5) 9

=110
=112
= |16

© Marino Carpignano
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Riempi le caselle vuote con numeri che
appartengano all'intervallo indicato in alto ed in
modo che la somma di ciascuna riga, di ciascuna
colonna e di ciascuna delle due diagonali principali
sia quella indicata nelle caselle esterne.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/summa.html
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Riempi le caselle vuote con cerchi o croci in modo
che non vi siano mai piu di tre simboli uguali in fila in
orizzontale, verticale e diagonale.

ORXEXIMRXEXIINO,

MAIQ0G09090002

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/mai-quattro.html

Soluzioni

dei giochi pubblicati nel numero precedente
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Chocolate Il gioco logico della settimana
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Riempi le caselle vuote con cerchi o croci in modo
che non vi siano mai piu di tre simboli uguali in fila in
orizzontale, verticale e diagonale.

L'obiettivo di questo gioco giapponese, noto anche
come Chocona, & quello di colorare un certo numero
di caselle in modo da formare territori quadrati o
rettangolari non adiacenti fra loro in senso
ortogonale. |  territori  possono  toccarsi
diagonalmente e non devono necessariamente La soluzione nel prossimo numero!
corrispondere alle aree delimitate da un bordo piu
spesso nello schema.

| numeri indicano quante caselle devono essere
colorate nelle aree corrispondenti; se in un‘area non

L
vi & alcun numero, la quantita delle caselle da PerGloco

colorare deve essere individuata dal solutore. sf.d @

Per approfondire e controllare la soluzione:

www.pergioco.net/chocolate.html Logica
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L'obiettivo & unire i punti adiacenti con segmenti
orizzontali o verticali in modo da tracciare un
“circuito chiuso” senza incroci o diramazioni.

Le cifre nelle caselle indicano il numero dei
segmenti che le circondano; dove non ci sono cifre
sta al solutore individuare il numero di segmenti da
tracciare.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/circuito-chiuso.html

Riempi le
caselle con
numerida1a6
in modo che
non vi siano
ripetizioni nelle
righe e nelle
colonne.

In ciascuna
area delimitata
da un bordo piu
spesso  viene
indicato il risultato dell'operazione specificata (12x
significa che il prodotto dei numeri deve essere 12).
Nelle aree possono esserci numeri ripetuti.

4 11+ 3

@ Marino Carpignana
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Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net’kendoku.html

Il gioco dei dodici punti

Riesci a collegare tutti i punti dello schema con soli 5
segmenti, senza mai staccare la matita dal foglio e
senza passare due volte sullo stesso punto?

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/gioco-dei-12-punti.html

Soluzioni
dei giochi pubblicati nel numero precedente
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Riempi le caselle vuote in modo che in ogni riga,
ogni colonna, in ciascun settore (standard

nello schema con un altro colore.

Per approfondire:
www.pergioco.net/s/sudoku-asterisco.html
www.pergioco.net/s/sudoku-extra.html
www.pergioco.net/sudoku.html

La soluzione nel prossimo numero!

© Marino Carpignano
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aggiuntivo) siano presenti tutti i numeri da 1 a 9
senza ripetizioni. In questa variante vi & un settore
aggiuntivo, che si sovrappone a quelli standard,
costituito dall'insieme delle caselle contrassegnate
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L'obiettivo del gioco é disegnare in ogni riga ed in
ogni colonna due quadrati e cinque cerchi. | numeri
all'esterno dello schema indicano quanti cerchi si
trovano fra i due quadrati nella riga o nella colonna

®
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3|9 2
1
2 819 6
1 2 4
3 8 1
9 3 5
9 5|8 2
6
7 416

2 0O 3 1 4 2 1

corrispondente.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/sandwich.html

©) Marino Carpignano
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L'obiettivo & colorare alcune caselle in modo che i
numeri all'esterno dello schema rappresentino la
somma dei numeri contenuti nelle caselle rimaste
bianche nelle righe o nelle colonne corrispondenti.
Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/number-cross.html

[TTT T ITT T LTT1
L000000000000000
L000000000000000.
L00000000000000U:
LO0000000000000U:

L'obiettivo del gioco e far scivolare verso il basso le
tessere  delle  prime quattro file  (non
necessariamente nello stesso ordine) in modo da
formare i nomi e i cognomi di quattro attrici italiane.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/caduta-libera.html

Equazione senza operatori

2o a0
@%

In questa equazione mancano alcuni operatori
aritmetici, sostituiti da punti interrogativi. L'obiettivo
e individuare gli operatori mancanti (+, -, X, :) e
rendere  vera l'equazione. Attenzione: e
moltiplicazioni e le divisioni devono essere svolte
prima delle addizioni e delle sottrazioni.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/equazione-senza-
operatori.html

Soluzioni

dei giochi pubblicati nel numero precedente

926(43/7|51/8[[2 |2]o [2|1]0]2

145|(896[273

8 73(25 1|69 4|7 5| |6

6 89(57/4(3 21 4

314|682[957

257|319(846 2

432[16[5|7 8|9 1 |2 _[2 |2

59 8|74 3[16 2|5 10

7.61|928[(435

OOO%%Q

0800000

<SI31£3£30 83083

OEXEX @) @@ XEXEX:

OO LBOLO

OOREILBOOOK

XEXPACLOIOX] X1

OO‘%O%%O

O3 830 £3 €3

2/6(3/4/1]|5
6|15 1|3|4]|2
3(1]6 5(2|4
1(3 4]2|5(6
514(2|11|6]|3
4 2]5[6(3 1



https://www.pergioco.net/a/number-cross.html
http://www.pergioco.net/e/caduta-libera.html
http://www.pergioco.net/e/equazione-senza-operatori.html

2
8 724 |:
2. 1197 |2
7/ 2
7 1|6 9 ‘%
6 5|4 3 =
— S 4 3|8 5 E
Newsletter #6 | 8 marzo 2021 | www.pergioco.net 8 6 j:?

Il gioco logico della settimana

Termometri
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In questo gioco l'obiettivo e individuare quale parte
di ciascun termometro deve essere riempita di
mercurio. Un termometro deve essere riempito a
partire dal bulbo (parte circolare) verso I'estremita
opposta, a prescindere dal suo effettivo
orientamento. | termometri possono essere vuoti,
completamente riempiti o parzialmente riempiti. |
numeri all’'esterno dello schema indicano il numero
di caselle contenenti segmenti pieni nella riga o
nella colonna corrispondente.

Per approfondire:
www.pergioco.net/a/termometri.html

La soluzione nel prossimo numero!
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Riempi le caselle vuote in modo che ogni riga ed
ogni colonna contengano senza ripetizioni tutti i
numeri da 1 a 7. | mattoncini interi (le aree
rettangolari col bordo piu spesso) devono contenere
un numero pari ed un numero dispari.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/mattoncini.html
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Riempi le caselle vuote dello schema utilizzando un
certo numero di tetramini, fra quelli proposti.
Tetramini dello stesso tipo non possono essere
ortogonalmente adiacenti.
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Gioco delle frecce
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Quale numero va indicato nell’'ultimo gruppo di
frecce?

0 Marino Carpignano

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/gioco-delle-frecce.html

Soluzioni

dei giochi pubblicati nel numero precedente

Per approfondire e controllare la soluzione: 3 84f17/5/92|6||67 1|39 4|58 2
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24 6(5 83|11 9(7|(1/6/ 2|5 7/3|4 9|8
153|49/7(8 6/2]||3|5 7|4 8 9|6 2|1

Tassellatura del quadrato 8 79|26 1|543||8/a9]621[375
4 3 8(7 5/6|2 1|9||4/9 5|8 3 2|7 1 6
6 9 5(8 1/2|3 7|4|(2/1 6|9 5/7|(8/ 3 4
7/2/1(3 4/9|16 5(8|(7/8 3|1 4 6|2 5|9
f_]z 0 3 1 4 2 1 3 26 18 16 38 13 23 22 20
20008000
18 3 B0 0omOo|/.

oloooom @ B
+|ojmeje] [@e 2
1|80 Q|0 3
10000080 7
2loo@ @@ 2
2|10 @O0 ¢ 4

In questo gioco di Erich Friedman ['obiettivo & )

suddividere un quadrato 18x18 in 21 quadrati piu [ 1 ] + ][ 2 ][ + ][ 3 ][ - [4 ][ X [

piccoli in modo che i quadrati delle stesse p

dimensioni non abbiano lati (o porzioni di lato) in [+ ][ 6 ][ + ][7 ][ - ][ 8 ][‘*’ ][ 9 ][= ][ 0]

s FELLEOYLDEDEHLUEEMD

Per approfondire e controllare la soluzione: @D@[E]@@

www.pergioco.net/e/tassellatura-del-quadrato- (s)lo](n)C)(A)C J(e)(e](r](c](a)(m](a](s](c](o]

1.html V)N EE ORI AR
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In questo gioco lo schema si presenta come un
cruciverba, in cui le soluzioni devono essere inserite
nelle linee ortogonali di caselle bianche. Ciascuna
"soluzione" orizzontale ha un numero nella mezza
casella alla sua immediata sinistra e ciascuna
"soluzione" verticale ne ha uno nella mezza casella
immediatamente sopra di essa: questi numeri sono
detti "definizioni".

L'obiettivo & quello di inserire una cifrada 1a9in
ogni casella bianca in modo che la somma dei
numeri in ogni "soluzione" sia pari alla “definizione”
associata ad essa e che nessuna cifra sia presente
due volte nella stessa soluzione.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/kakuro.html
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Sudoku Diagonale

9 1

 —
U
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Riempi le caselle vuote in modo che in ogni riga, in
ogni colonna, in ciascun settore ed in ciascuna delle
diagonali principali siano presenti tutti i numeri da 1
a 9 senza ripetizioni.

La soluzione nel prossimo numero!

PerGioco
Sfida

Logica O%O



https://www.pergioco.net/weekly.html
https://www.pergioco.net/kakuro.html
https://www.pergioco.net/sfida-logica.html
https://www.pergioco.net/s/sudoku-girandola.html
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@

o 9§ Quale tassello fra quelli proposti completa lo
A schema?
5

2)(2) 00 &
= Per approfondire e controllare la soluzione:

www.pergioco.net/e/tassello-mancante.html
In questo gioco I'obiettivo & spostare ciascun

gettone grigio lungo una linea retta, senza cambi di

direzione, esattamente del numero di caselle Soluzioni
indicato nel gettone stesso. dei giochi pubblicati nel numero precedente
Una volta eseguiti tutti gli spostamenti, le caselle
vuote devono formare un unico gruppo 237883523 |6l 7|5/2 418 3
ortogonalmente connesso e le caselle contenenti 6| ?Q —0® |12 4|9/3 8|56 7
gettoni non devono essere ortogonalmente & i" Wfi 3/58|1/6 7|2 49
adiacenti. Una casella non puo contenere piu di un g ® i i HHH 4/3 6/2/8 1|9 75
gettone. E——p | 1(9/8 2|37 5|61 4
_ _ 5| — @ |57 11614 9|83 2
Per approfondire e controllare la soluzione: 2| @ 76 5|4/ 123 9 8
www.pergioco.net/a’hamle.html 5| | e—® |24 3|8]9 6|7 5|1
7 ® &|[8/19]|753/426
5/2[(7 4]1]6]3
o OO0
Panta Rel 7|4 3|5 6[12
2/ 5|6 3|7 4|1
A 311/4(2/5|7/6
G
Ah NV N 4711 613 2]5
ANA VW W || [Lls sl7]2]3]a
ANV VRVA \ 63|12 1[{4/5]7
Quale logica si nasconde dietro il cambio di colore 5 , . @@ Qg
dei triangoli nel percorso dalla figura A alla figura B
ed infine alla figura C? = 12| , E:> a
L'obiettivo del gioco é individuare il colore dei \ i
. : . : :
triangoli della figura C. 2 1 s @Q E>G
Per approfondire e controllare la soluzione: 6 7 s 3 2
www.pergioco.net/e/panta-rei.html a ﬁ
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Il gioco logico della settimana

Nuvole

035502752

© Marino Carpignano
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Individua la posizione di un certo numero di nuvole
di forma quadrata o rettangolare, con ciascun lato di
almeno due caselle, non adiacenti fra loro
ortogonalmente o diagonalmente.

| numeri all’'esterno dello schema indicano quante
caselle sono occupate dalle nuvole nella riga o nella
colonna corrispondente.

Per approfondire:
www.pergioco.net/nuvole.html
La soluzione nel prossimo numero!

@ Marino Carpignano
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In questo gioco giapponese, noto anche come
Number Blocks, I'obiettivo e quello di riempire le
caselle vuote in modo che in ogni area delimitata da
un bordo piu spesso vi siano tutti i numeri da 1 ad N
senza ripetizioni (dove N & il numero di caselle di cui
e composta l'area stessa). Caselle contenenti lo
stesso numero non possono essere ortogonalmente
o diagonalmente adiacenti.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/suguru.html

PerGioco Sfida Logica 0%0
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Riempi le caselle vuote in modo che nello schema vi
siano tutti i numeri da 1 a 16 senza ripetizioni ed in
modo da risolvere tutte le equazioni. Le
moltiplicazioni e le divisioni hanno la priorita sulle
altre operazioni. | risultati delle divisioni devono
essere numeri interi.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/crucimath.html

Numero mancante

Qual & il numero mancante?

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/numero-mancante.html

Riflessione e rotazione
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La figura X e stata ribaltata (riflessa) e ruotata. Qual
e la figura che ne risulta fra quelle riprodotte (A, B,
C,D,E)?

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/riflessione-e-rotazione.html

Soluzioni
dei giochi pubblicati nel numero precedente

; 84 2|9 76|15 3

6 12 »||7/6 5/3 2 1|4 9 8
"9 8/1 376 4/2||1/3 9|54 8|67 2

6 9/ 8k 3|1||6|/5 8[2 9 4|7 3 1
" 1/3 61 9/3|[2/1 7|86 3|9 45
1. 2/8M1 26 4/9 3|7 1 5|2 86
7 3126 5/7 1|6 8 9|3 2 4
.9 7/3 4|58 12|32 6|45 78109

18l 29[[984]|132[567
59 6|7 4/2|3 1/8 [6) © 0
12 4|6 8/3|7 9 5 0 O
7 8 3[19/5|4 6|2 (2] (6]
6 3 2[4 5/7|1 8|9 (6) (5)
4 59|21 8|6 37||® OO O (1)
81 7|3 69254 0O 0 O
34597 6|821]||0 (4]
96 1|8 24|57 3 (2] (3)
2 78|531|9 46
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Il gioco logico della settimana

Sudoku Girandola
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Riempi le caselle vuote in modo che in ogni riga, in
ogni colonna, in ciascun settore (standard o
aggiuntivo) siano presenti tutti i numeri da 1 a 9
senza ripetizioni. In questa variante vi & un settore
aggiuntivo, che si sovrappone a quelli standard,
costituito dall'insieme delle caselle contrassegnate
nello schema con un altro colore.

Per approfondire:
www.pergioco.net/s/sudoku-girandola.html

La soluzione nel prossimo numero!

Meandri Plus

4 2 3 2 5

@ Marino Carpignano
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L'obiettivo di questo gioco e quello di individuare un
percorso che inizia e termina nelle caselle indicate
nello schema. |l percorso deve svilupparsi
ortogonalmente e non pu0 essere adiacente a se
stesso, nemmeno diagonalmente. | numeri
all’'esterno della griglia indicano il numero di caselle
attraversate dal percorso nella riga o nella colonna
corrispondente.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/meandri-plus.html

PerGioco Sfida Logica 0}%}
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Serie numerica figurale
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L'obiettivo del gioco e suddividere lo schema in aree
contenenti esattamente due numeri. || numero di
caselle di ciascuna area deve essere compreso fra
questi numeri; se, ad esempio, I'area contiene i
numeri 2 e 7, allora il numero di caselle dell’area
stessa deve contenere da 3 a 6 caselle.

ARAFQA09090001

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/araf.html

EISIHE 2
B SIEA L)

L'obiettivo di questo gioco e quello di dedurre la
logica di costruzione della serie composta da numeri
ed elementi grafici analizzando da sinistra a destra
le relazioni che intercorrono fra gli elementi noti.

Quale immagine fra quelle proposte nella seconda
riga (A, B, C, D, E) completa la serie della prima riga?

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/serie-numeriche-figurali.html

Riempi le
caselle vuote
- con numeri da

(0, 5) 3

0 a 5in modo
che la somma
di  ciascuna
riga, di
=112 ciascuna

colonna e di
=14 ciascuna delle
=6 due diagonali
principali  sia
quella indicata

8111112|13] 9 5 nelle caselle

esterne.

=112

I
w0
) Marino Carpignano

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/summa.html

Soluzioni

dei giochi pubblicati nel numero precedente
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_ _ L'obiettivo del gioco e completare lo schema in
In questa variante del Sudoku due schen'1| Sono modo tale che ogni riga ed ogni colonna contengano
interconnessi condividendo un settore d ang.olo. senza ripetizioni tutti i numeri da 1 a 9 ed in modo
Alcuni settori hanno la forma di una tessera di un che vengano altresi rispettati i simboli matematici
puzzle. L'obiettivo & riempire le caselle vuote in > (“maggiore di”) e < (“minore di”) contenuti nel
modo tale che in ogni riga, in ogni colonna, in ogni diagramma.
settore di ciascuno degli schemi siano presenti tutti i Il gioco & stato ideato da Tamaki Seto nel 2001. Una
numeri da 1 a 9 senza ripetizioni. _ volta risolto, il Futoshiki non & altro che un quadrato
Questo gioco fa parte della Sfida Logica 2021: per latino.
partecipare €& necessario visitare la pagina
www.pergioco.net/sfida-logica.html. La soluzione nel prossimo numero!

PerGioco Sfida Logica 6}%}
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Polimini matematici

© Marino Carpignano

HANADAD909 20001

L'obiettivo del gioco € quello di inserire un numero in
ciascuna area vuota. || numero deve corrispondere
alla quantita di caselle dell'area in cui si trova. Il
numero di caselle che separa due numeri vicini, che
si trovano nella stessa riga o nella stessa colonna,
deve essere uguale alla differenza fra i numeri
stessi.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a’hanare.html

& Marino Carpignano

L'obiettivo del gioco € ricomporre un quadrilatero in
modo tale da formare e risolvere alcune equazioni.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/polimini-matematici.html

Serie numerica figurale
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Qual é il numero mancante?

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/serie-numeriche-figurali.html

Soluzioni

dei giochi pubblicati nel numero precedente
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