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Il gioco logico della settimana 
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Futoshiki 
 

 
 

L’obiettivo del gioco è completare lo schema in 

modo tale che ogni riga ed ogni colonna contengano 

senza ripetizioni tutti i numeri da 1 a 9 ed in modo 

che vengano altresì rispettati i simboli matematici    

> (“maggiore di”) e < (“minore di”) contenuti nel 

diagramma. 

Il gioco è stato ideato da Tamaki Seto nel 2001. Una 

volta risolto, il Futoshiki non è altro che un quadrato 

latino. 
 

La soluzione nel prossimo numero! 

 
 
 
 

Sudoku Puzzle Doppio 
 

 
 

In questa variante del Sudoku due schemi sono 

interconnessi condividendo un settore d’angolo. 

Alcuni settori hanno la forma di una tessera di un 

puzzle. L’obiettivo è riempire le caselle vuote in 

modo tale che in ogni riga, in ogni colonna, in ogni 

settore di ciascuno degli schemi siano presenti tutti i 

numeri da 1 a 9 senza ripetizioni. 

Questo gioco fa parte della Sfida Logica 2021: per 

partecipare è necessario visitare la pagina 

www.pergioco.net/sfida-logica.html.  

 

 

 

Sfida Logica 
 

Il gioco logico della settimana 
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Nuvole 

https://www.pergioco.net/weekly.html
https://www.pergioco.net/sfida-logica.html
http://www.pergioco.net/sfida-logica.html
https://www.pergioco.net/s/sudoku-irregolare-diagonale.html
http://www.pergioco.net/sfida-logica.html


 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 

 
 

  
 
 

 

 
 
 
 

   
 

   
 

             

 
 
 
 

 
 

L’obiettivo del gioco è quello di inserire un numero in 

ciascuna area vuota. Il numero deve corrispondere 

alla quantità di caselle dell’area in cui si trova. Il 

numero di caselle che separa due numeri vicini, che 

si trovano nella stessa riga o nella stessa colonna, 

deve essere uguale alla differenza fra i numeri 

stessi. 
 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/a/hanare.html 

 

 

Hanare  
 
 

 

 
 

L’obiettivo del gioco è ricomporre un quadrilatero in 

modo tale da formare e risolvere alcune equazioni. 
 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/e/polimini-matematici.html 

 

 

Polimini matematici 

 

Soluzioni 
dei giochi pubblicati nel numero precedente 

 
 
 
 

 
 

Qual è il numero mancante? 

 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/e/serie-numeriche-figurali.html 

 

 

Serie numerica figurale 
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