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_ _ L'obiettivo del gioco e completare lo schema in
In questa variante del Sudoku due schen'1| Sono modo tale che ogni riga ed ogni colonna contengano
interconnessi condividendo un settore d ang.olo. senza ripetizioni tutti i numeri da 1 a 9 ed in modo
Alcuni settori hanno la forma di una tessera di un che vengano altresi rispettati i simboli matematici
puzzle. L'obiettivo & riempire le caselle vuote in > (“maggiore di”) e < (“minore di”) contenuti nel
modo tale che in ogni riga, in ogni colonna, in ogni diagramma.
settore di ciascuno degli schemi siano presenti tutti i Il gioco & stato ideato da Tamaki Seto nel 2001. Una
numeri da 1 a 9 senza ripetizioni. _ volta risolto, il Futoshiki non & altro che un quadrato
Questo gioco fa parte della Sfida Logica 2021: per latino.
partecipare €& necessario visitare la pagina
www.pergioco.net/sfida-logica.html. La soluzione nel prossimo numero!
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Polimini matematici

© Marino Carpignano

HANADAD909 20001

L'obiettivo del gioco € quello di inserire un numero in
ciascuna area vuota. || numero deve corrispondere
alla quantita di caselle dell'area in cui si trova. Il
numero di caselle che separa due numeri vicini, che
si trovano nella stessa riga o nella stessa colonna,
deve essere uguale alla differenza fra i numeri
stessi.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a’hanare.html

& Marino Carpignano

L'obiettivo del gioco € ricomporre un quadrilatero in
modo tale da formare e risolvere alcune equazioni.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/polimini-matematici.html

Serie numerica figurale
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Qual é il numero mancante?

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/e/serie-numeriche-figurali.html

Soluzioni

dei giochi pubblicati nel numero precedente

86 4|19 2]7 5 3|[3[25[89 16 7 4
79 1|3 56|48 2||a6 1|37 2|98c5
52 3|8 74|96 1||9/7 8/465[312
9 15|76 8|23 4|[8/59(236|7 41
378la21|695|(2/43|7109|8586
6 42|539|178||l6/17|548|2309
13 7|6 45|82 09|[132|68 4|59 7
2 86|91 3|54 7||5/8 4|92 7163
459|287|316||796|153[4238
4 2 32 5 2 5 10
3 5 4 |16|5
> 715 2 10
4 4 1 34
R 6]2| sh3[ 3
8 6|43 5
m 1] [3] [1] (272
5 IARE 6
3 3]s 4|5 8

s
(%3]
=]

112 3|5(1]=
1/0 3/0(|5]=
4140 3|1]|=
212 4/4|2]=
03 2 1]/0]|=

=
=
=
N
=
w
[



https://www.pergioco.net/a/hanare.html
https://www.pergioco.net/e/polimini-matematici.html
https://www.pergioco.net/e/serie-numeriche-figurali.html

