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Il gioco logico della settimana
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ARUKODO909210001

In questo gioco l'obiettivo e collegare coppie di
caselle contenenti numeri uguali con linee continue,
che si snodano lungo caselle ortogonalmente
adiacenti e che non si intersecano né si toccano
lungo il percorso. Le linee devono essere composte
da segmenti orizzontali e verticali che passano nel
centro delle caselle attraversate; i cambi di direzione
devono essere di 90°. Non € consentito che un
singolo percorso copra un‘area di dimensioni 2x2.
Inoltre non devono rimanere caselle vuote una volta
risolto il gioco.

Per approfondire:

www.pergioco.net/a/arukone.html

Per inviare la soluzione collegati alla pagina
www.pergioco.net/weekly.html

La soluzione nel prossimo numero!
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Questo gioco, noto anche come Gap, Gappy o
Gappy Blocks, viene ideato da Erich Friedman
attorno al 2010.

L'obiettivo e quello di colorare esattamente due
caselle in ogni riga, in ogni colonna e, in questa
variante, anche in ciascuna delle due diagonali
principali. Le caselle colorate non devono essere
adiacenti ortogonalmente o diagonalmente.

| numeri all'esterno del diagramma indicano quante
caselle bianche o grigie separano le caselle colorate
nella riga o nella colonna corrispondente.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/mind-the-gap-diagonale.html



https://www.pergioco.net/weekly.html
http://www.pergioco.net/a/arukone.html
https://www.pergioco.net/weekly.html
https://www.pergioco.net/a/mind-the-gap-diagonale.html
https://www.pergioco.net/s/sudoku-xv.html

Chocolate
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In questo gioco l'obiettivo € quello di dividere lo
schema in aree di forma quadrata o rettangolare;
ogni area deve contenere un solo numero, che
indica di quante caselle I'area stessa & composta.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/shikaku.html
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Colora un certo numero di caselle in modo da
formare territori quadrati o rettangolari non
adiacenti fra loro ortogonalmente. | numeri indicano
quante caselle devono essere colorate nelle aree
corrispondenti.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/chocolate.html
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Riempi le caselle vuote in modo tale che in ogni riga
e in ogni colonna i numeri 1, 2 e 3 siano ripetuti
esattamente 3 volte e che in ciascuna area
delimitata da un bordo pit spesso (“tatami”) ogni
numero sia presente una volta sola. Numeri uguali
non possono essere adiacenti ortogonalmente.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/tatami.html
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