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Il gioco logico della settimana 
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In questo gioco l’obiettivo è colorare esattamente 

quattro caselle in ciascuna area delimitata nello 

schema da un bordo più spesso. Sostanzialmente 

l’obiettivo è collocare un tetramino in ciascuna area. 

I tetramini sono di tipo “L”, “I”, “T” ed “S” e possono 

essere ruotati o riflessi. Tetramini dello stesso tipo 

non possono essere adiacenti. Al termine del gioco i 

tetramini devono formare un’unica area 

ortogonalmente connessa. Non è ammesso che i 

tetramini coprano interamente aree di dimensioni 

2x2. 
 
 

Per approfondire: 

www.pergioco.net/a/lits.html 

Per inviare la soluzione collegati alla pagina 

www.pergioco.net/weekly.html 
 

La soluzione nel prossimo numero! 

 

 
 

 
 
 

 

 
 

Riempi le caselle vuote in modo tale che lo schema 

venga suddiviso in settori contenenti caselle 

ortogonalmente adiacenti e rispettando le seguenti 

regole: a) ogni settore deve comprendere caselle 

che riportano tutte lo stesso numero; b) ogni settore 

deve contenere esattamente il numero di caselle 

indicato in ogni sua casella; c) i settori contenenti lo 

stesso numero di caselle non possono essere 

ortogonalmente adiacenti; d) nessuna casella dello 

schema può rimanere vuota; e) i settori devono 

avere forma quadrata o rettangolare. 
 

 

 

 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/a/fillomino-solo-rettangoli.html 
 

 

Il gioco logico della settimana 
 

Fillomino Solo Rettangoli 
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https://www.pergioco.net/weekly.html
http://www.pergioco.net/a/lits.html
https://www.pergioco.net/weekly.html
https://www.pergioco.net/a/fillomino-solo-rettangoli.html
https://www.pergioco.net/s/sudoku-diagonale-girandola.html


 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 

 
 

  
 
 

 
 
 

 
 

In questa variante multipla del Sudoku due schemi 

classici sono connessi fra loro condividendo quattro 

settori. L’obiettivo è quello di riempire le caselle 

vuote in modo tale che in ogni riga, in ogni colonna e 

in ogni settore di ciascuno degli schemi siano 

presenti tutti i numeri da 1 a 9 senza ripetizioni. 

 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/s/sudoku-doppio-4.html 
 

 
 
 
 

 
 

L’obiettivo è quello di individuare quali caselle sono 

scure e quali sono chiare, rispettando le seguenti 

regole: ciascun gruppo di caselle chiare (giardino) 

contiene un solo numero; il numero di caselle del 

giardino corrisponde al numero al suo interno; i 

giardini possono toccarsi soltanto agli angoli (non 

possono cioè essere adiacenti ortogonalmente); le 

caselle scure formano un muro continuo ortogonale 

(con le caselle collegate ad angolo retto); non sono 

ammessi muri formati da aree 2x2. 

 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/nurikabe.html 
 

 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

    

 

 

Nurikabe 
 
 
 
 

 
 
In questo gioco l’obiettivo è colorare alcune caselle 

in modo che i numeri all’esterno dello schema 

rappresentino la somma dei numeri contenuti nelle 

caselle rimaste bianche nelle righe o nelle colonne 

corrispondenti. 

 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/a/number-cross.html 

 

Number Cross 

 

Soluzioni 
dei giochi pubblicati nel numero precedente 

 

Sudoku Doppio 4 Settori Condivisi 
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