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In questo gioco lo schema si presenta come un
cruciverba, in cui le soluzioni devono essere inserite
nelle linee ortogonali di caselle bianche. Ciascuna
"soluzione" orizzontale ha un numero nella mezza
casella alla sua immediata sinistra e ciascuna
"soluzione" verticale ne ha uno nella mezza casella
immediatamente sopra di essa: questi numeri sono
detti "definizioni".

L'obiettivo & quello di inserire una cifrada 1a9in
ogni casella bianca in modo che la somma dei
numeri in ogni "soluzione" sia pari alla “definizione”
associata ad essa e che nessuna cifra sia presente
due volte nella stessa soluzione.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/kakuro.html
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Riempi le caselle vuote in modo che in ogni riga, in
ogni colonna, in ciascun settore ed in ciascuna delle
diagonali principali siano presenti tutti i numeri da 1
a 9 senza ripetizioni.

La soluzione nel prossimo numero!
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https://www.pergioco.net/weekly.html
https://www.pergioco.net/kakuro.html
https://www.pergioco.net/sfida-logica.html
https://www.pergioco.net/s/sudoku-girandola.html
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o 9§ Quale tassello fra quelli proposti completa lo
A schema?
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= Per approfondire e controllare la soluzione:

www.pergioco.net/e/tassello-mancante.html
In questo gioco I'obiettivo & spostare ciascun

gettone grigio lungo una linea retta, senza cambi di

direzione, esattamente del numero di caselle Soluzioni
indicato nel gettone stesso. dei giochi pubblicati nel numero precedente
Una volta eseguiti tutti gli spostamenti, le caselle
vuote devono formare un unico gruppo 237883523 |6l 7|5/2 418 3
ortogonalmente connesso e le caselle contenenti 6| ?Q —0® |12 4|9/3 8|56 7
gettoni non devono essere ortogonalmente & i" Wfi 3/58|1/6 7|2 49
adiacenti. Una casella non puo contenere piu di un g ® i i HHH 4/3 6/2/8 1|9 75
gettone. E——p | 1(9/8 2|37 5|61 4
_ _ 5| — @ |57 11614 9|83 2
Per approfondire e controllare la soluzione: 2| @ 76 5|4/ 123 9 8
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Quale logica si nasconde dietro il cambio di colore 5 , . @@ Qg
dei triangoli nel percorso dalla figura A alla figura B
ed infine alla figura C? = 12| , E:> a
L'obiettivo del gioco é individuare il colore dei \ i
. : . : :
triangoli della figura C. 2 1 s @Q E>G
Per approfondire e controllare la soluzione: 6 7 s 3 2
www.pergioco.net/e/panta-rei.html a ﬁ



https://www.pergioco.net/a/hamle.html
http://www.pergioco.net/e/tassello-mancante.html
https://www.pergioco.net/e/panta-rei.html

