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Il gioco logico della settimana 
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Mai Quattro 
 

 
 

Riempi le caselle vuote con cerchi o croci in modo 

che non vi siano mai più di tre simboli uguali in fila in 

orizzontale, verticale e diagonale. 
 

La soluzione nel prossimo numero! 

 
 
 
 

 
 

L’obiettivo di questo gioco giapponese, noto anche 

come Chocona, è quello di colorare un certo numero 

di caselle in modo da formare territori quadrati o 

rettangolari non adiacenti fra loro in senso 

ortogonale. I territori possono toccarsi 

diagonalmente e non devono necessariamente 

corrispondere alle aree delimitate da un bordo più 

spesso nello schema. 

I numeri indicano quante caselle devono essere 

colorate nelle aree corrispondenti; se in un’area non 

vi è alcun numero, la quantità delle caselle da 

colorare deve essere individuata dal solutore. 

 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/chocolate.html  

 

Chocolate 
 

Il gioco logico della settimana 
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https://www.pergioco.net/a/mai-quattro.html
https://www.pergioco.net/chocolate.html
http://www.pergioco.net/chocolate.html
https://www.pergioco.net/sfida-logica.html
https://www.pergioco.net/s/sudoku-asterisco.html


 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 

 
 

  
 
 

 

 
 
 
 

   
 

  
 

             

 
 
 
 

 
 

L’obiettivo è unire i punti adiacenti con segmenti 

orizzontali o verticali in modo da tracciare un 

“circuito chiuso” senza incroci o diramazioni.  

Le cifre nelle caselle indicano il numero dei 

segmenti che le circondano; dove non ci sono cifre 

sta al solutore individuare il numero di segmenti da 

tracciare. 
 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/circuito-chiuso.html 

 

 

Circuito Chiuso  
 
 
 

 

Riempi le 

caselle con 

numeri da 1 a 6 

in modo che 

non vi siano 

ripetizioni nelle 

righe e nelle 

colonne. 

In ciascuna 

area delimitata 

da un bordo più 

spesso      viene 

indicato il risultato dell’operazione specificata (12x 

significa che il prodotto dei numeri deve essere 12). 

Nelle aree possono esserci numeri ripetuti. 

 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/kendoku.html 

 
 

 
 

 

 

Kendoku 

 

Soluzioni 
dei giochi pubblicati nel numero precedente 

 
 
 
 

 
 

Riesci a collegare tutti i punti dello schema con soli 5 

segmenti, senza mai staccare la matita dal foglio e 

senza passare due volte sullo stesso punto? 

 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/e/gioco-dei-12-punti.html 

 

 

Il gioco dei dodici punti 

https://www.pergioco.net/circuito-chiuso.html
https://www.pergioco.net/kendoku.html
https://www.pergioco.net/e/gioco-dei-12-punti.html

