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@ Marino Carpignana

Questo gioco, noto anche come Gap, Gappy o
Gappy Blocks, viene ideato da Erich Friedman
attorno al 2010.

L'obiettivo & quello di colorare esattamente due
caselle in ogni riga ed in ogni colonna. Le caselle
colorate  non  devono essere  adiacenti
ortogonalmente o diagonalmente. | numeri
all'esterno del diagramma indicano quante caselle
bianche separano le caselle colorate nella riga o
nella colonna corrispondente.

Questo gioco fa parte della Sfida Logica 2021; per
approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/mind-the-gap.html
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In questa variante del Sudoku tutte le coppie di
caselle contenenti numeri la cui somma ammonta a
5 0 a 10 sono separate rispettivamente da una “V” o
da “X".

L'obiettivo del gioco e quello del Sudoku classico:
riempire le caselle vuote in modo tale che in ogni
riga, in ogni colonna ed in ogni settore siano presenti
tutti i numeri da 1 a 9 senza ripetizioni.

Per approfondire:
www.pergioco.net/s/sudoku-xv.html

www.pergioco.net/s/sudoku.html

La soluzione nel prossimo numero!



https://www.pergioco.net/weekly.html
http://www.pergioco.net/s/sudoku-xv.html
http://www.pergioco.net/s/sudoku.html
http://www.pergioco.net/s/sudoku.html
https://www.pergioco.net/sfida-logica.html
https://www.pergioco.net/s/sudoku-consecutivo.html
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In questo gioco lo schema si presenta come un
cruciverba, in cui le soluzioni devono essere inserite
nelle linee ortogonali di caselle bianche. Le caselle
scure contengono una barra diagonale dall'angolo in
alto a sinistra a quello in basso a destra e un numero
in entrambe le meta, cosi che ciascuna “soluzione”
orizzontale ha un numero nella mezza casella scura
alla sua immediata sinistra e ciascuna “soluzione”
verticale ne ha uno nella mezza casella scura
immediatamente sopra di essa; questi numeri sono
detti “definizioni”. L'obiettivo & inserire una cifra da 1
a 9 in ogni casella bianca cosi che la somma dei
numeri in ogni “soluzione” sia pari alla definizione ad
essa associata e che nessuna cifra sia presente due
volte nella stessa soluzione.

Per approfondire:

www.pergioco.net/a/kakuro.html

Questo gioco fa parte della Sfida Logica 2021: per
partecipare €& necessario visitare la pagina
www.pergioco.net/sfida-logica.html.
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Riempi le caselle vuote con numeri da 0 a 9 in modo
che non ci siano ripetizioni nelle righe e che non vi
siano numeri uguali adiacenti ortogonalmente o
diagonalmente.

| numeri nell’ultima riga rappresentano le somme dei
numeri nelle colonne corrispondenti.

Per approfondire e controllare la soluzione:
www.pergioco.net/a/forza-10.html
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