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Il gioco logico della settimana 
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Hitori 
 

 
 
L’obiettivo di questo gioco giapponese, pubblicato 

per la prima volta nel 1990, è quello di colorare 

alcune caselle in modo tale che: a) in ogni riga e in 

ogni colonna non appaiano numeri ripetuti nelle 

caselle chiare; b) le caselle colorate non abbiano lati 

in comune (non siano cioè ortogonalmente connesse 

fra loro); c) le caselle chiare formino un unico 

gruppo ortogonalmente connesso (non sono 

pertanto ammessi gruppi isolati di caselle chiare). 

 

Per approfondire: 

www.pergioco.net/a/hitori.html 

 

La soluzione nel prossimo numero! 

 

 

 
 
 
 

Sudoku Kropki Irregolare 
Diagonale 

 

 
 
In questa variante del Sudoku tutte le coppie di 

caselle contenenti numeri che sono l’uno il doppio 

dell’altro sono separate da un pallino nero; tutte le 

coppie di caselle che contengono numeri 

consecutivi sono invece separate da un pallino 

bianco. I settori hanno forma irregolare e vi sono 

anche due settori aggiuntivi, rappresentati dalle 

diagonali principali. L’obiettivo è riempire le caselle 

vuote in modo tale che in ogni riga, in ogni colonna, 

in ogni settore ed anche in ciascuna delle diagonali 

principali siano presenti tutti i numeri da 1 a 9 senza 

ripetizioni. 

 

Questo gioco fa parte della Sfida Logica 2021; per 

approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/s/sudoku-kropki-irregolare-

diagonale.html 

 

Sfida Logica 
 

Il gioco logico della settimana 
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https://www.pergioco.net/weekly.html
http://www.pergioco.net/a/hitori.html
https://www.pergioco.net/sfida-logica.html
https://www.pergioco.net/s/sudoku-pari-e-dispari.html


 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 

 
 

  
 
 

 

 
 
 
 

   
 

   
 

  

 
 

 
   
 

   

 
 
 
 

Nurikabe 

 

 
 

Questo gioco giapponese, il cui nome significa 

letteralmente “muro invisibile”, si è diffuso in Italia a 

partire dal 2006.  

L’obiettivo è quello di colorare alcune caselle 

rispettando le seguenti regole: ciascun gruppo  di 

caselle non colorate, ortogonalmente connesso e 

detto “giardino”, deve contenere un solo numero; il 

numero all’interno di ciascun giardino indica di 

quante caselle è costituito il giardino stesso; i 

giardini non possono essere adiacenti 

ortogonalmente; le caselle colorate formano un 

gruppo continuo ortogonalmente connesso, detto 

“muro”; non sono ammessi muri che contengono 

aree di dimensioni 2x2. 
 

Per approfondire: 

www.pergioco.net/a/nurikabe.html 
 

Questo gioco fa parte della Sfida Logica 2021: per 

partecipare è necessario visitare la pagina 

www.pergioco.net/sfida-logica.html.  
 

 

 

Sfida Logica 
 
 
 
 

 
 

Disegna un’area quadrata o rettangolare attorno a 

ciascun numero contenuto nello schema. Il numero 

rappresenta la differenza fra il lato più lungo e quello 

più corto dell’area stessa. 

 

Per approfondire e controllare la soluzione: 

www.pergioco.net/a/sasikaku.html 

 

 

Sasikaku 

 

Soluzioni 
dei giochi pubblicati nel numero precedente 

 

 
 

Classifica provvisoria al 29 aprile 2021, ore 18:00 

 
Daniele Aurelio, 

Margherita Vacca 
p.ti 18 

 
Stefano Forcolin, 

Riccardo Corvino 
p.ti 11 

 
Elisa Polacchini p.ti 6 
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