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In questa variante del Nurikabe,
chiamata nel mondo anglosassone Line
Nurikabe, I'obiettivo & determinare quali
caselle sono scure e quali sono chiare.
Le caselle scure rappresentano i muri,
mentre quelle chiare rappresentano i
giardini.

Le regole sono le seguenti: ogni gruppo
di caselle chiare contiene esattamente
un numero; il numero presente
all'interno del giardino indica la sua
esatta dimensione, cioé il numero di
caselle che lo compongono; i giardini
possono toccarsi solo per gli angoli, non
sono invece ammessi contatti ortogonali
tra giardini differenti; le caselle scure
devono formare un unico muro
continuo, connesso ortogonalmente
(cioé collegato tramite i lati); all'interno
di ogni riga o colonna non possono
esserci muri formati da piu di quattro
caselle consecutive; sono ammessi muri
con aree di almeno 2x2 caselle o piu.

Per approfondire e controllare le
soluzioni:

www.pergioco.net/
nurikabe-quattro.html.
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Nurikibe Coppie
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